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BRIEFING
El proyecto consiste en digitalizar una 
tipografía a partir de los hallazgos de 
la actividad 1 (Safari Tipográfico). Para 
ello se deberá utilizar la documentación 
propuesta por la profesora sobre el pro-
grama de creación tipográfica (Glyphs).
Como mínimo, se deberá realizar un set 
de letras (de caja alta o de caja baja).
Se deberá entregar una memoria en 
formato pdf donde se debe mostrar la 
evolución del desarrollo del trabajo 
así como los cambios realizados con 
respecto a la tipografía original. Ade-
más, incluir el espécimen tipográfico, 
tamaño A3 y en formato pdf, el archivo 
.glyphs y la fuente generada en OTZ.
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INVESTIGACIÓN



Homeless
Fonts
Homelessfonts es una iniciativa de la 
fundación Arrels que consiste en crear 
tipografías a partir de la caligrafía de 
personas que viven en las calles de Bar-
celona. La idea es que los usuarios y 
marcas utilicen estas tipografías. Todos 
los beneficios obtenidos van destinados 
a ayudar las 1400 personas que la fun-
dación Arrels atiende.
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Eliott 
Grunewald 
En la investigación busqué a distintos 
diseñadores de tipos para poder ver sus 
trabajos y tenerlos como referencia e 
inspiración a la hora de crear mi tipo-
grafía. Uno de los que más me llamó la 
atención fue Eliott Grunewald, no 
únicamente por los trabajos que había 
realizado, si no por tener una tipo simi-
lar a la mía y que me pudo servir como 
referencia.
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Diseñar
Tipografía
Diseñar tipografía es un manual com-
pleto y detallado especialmente desti-
nado a tipógrafos, diseñadores gráficos 
y estudiantes. Ampliamente ilustrado, 
con ejemplos y diagramas que mues-
tran los principios visuales y la cons-
trucción de las letras, este libro abarca 
desde temas como la estructura, la 
compensación óptica y la legibilidad 
hasta las relaciones entre las letras y las 
formas de cada fuente tipográfica. Es 
un libro que ha sido fundamental para 
la creación de la tipografía realizada en 
este trabajo.
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BOCETOS



Bocetos
Tras la investigación realice una serie 
de bocetos para tener una idea de cómo 
quería que fuese cada carácter, siempre 
teniendo como referencia la imagen 
original de la tipografía obtenida en el 
ejercicio de la patrulla tipográfica (la 
que se puede observar en la imagen). 
Aunque después a la hora de meterlo 
en el programa Glyphs se hicieron dis-
tintos cambios para mejorarla.
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DESARROLLO



Desarrollo
Tras el bocetaje me puse a trabajar 
en Glyphs y para ello primero realice 
las letras: P, H, A y la O, y tomándolas 
como referencia y repitiendo algunos 
patrones de las mismas realice los 26 
caracteres del abecedario. 
•La P me sirvió para : B, K y la R.
•La H me sirvió para : E, F, I, T y la L.
•La A me sirvió para : D, W, V, M y la N.
•La O me sirvió para : Q, U, C, G y la J.
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P, B, K y R
Para la creación de la P hice el mismo 
carácter que aparecía en la pegatina de 
“Parona”. 
Eje vertical, sin modifi car la altura de X
(la que viene por defecto en el progra-
ma) y le puse un ancho de 113 al asta 
vertical y 101 al asta horizontal.
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H, E, F, I, T y L
Para la creación de la H seguí los mis-
mos pasos que con la P: eje vertical, sin 
modifi car la altura de X (la que viene 
por defecto en el programa) y le puse 
un ancho de 113 al asta vertical y 101 al 
asta horizontal.
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y la N
A, D, W, V, M

Para la creación de la A hice el mismo 
carácter que aparecía en la pegatina 
de “Parona”. Y realice una serie de va-
riaciones como rotar, refl ejo, reducir… 
para crear los demás caracteres a partir 
de ella.
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y la G
O, Q, U, C, J

Para la creación de la O hice el mismo 
carácter que aparecía en la pegatina 
de “Parona”. Y realice una serie de va-
riaciones como rotar, refl ejo, reducir… 
para crear los demás caracteres a partir 
de ella.
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X, Y, Z, y S
Para la creación de estos caracteres no 
me base en ninguno en concreto (a ex-
cepción de la S, que tiene algunos ras-
gos de la B y la G) pero aun así siguen 
una coherencia con el resto de caracte-
res.
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Glifos Extra
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Kerning
Para la creación del kerning utilizare 
el método Walter Tracy visto en cla-
se, para ello primero tendremos que 
ajustar el kerning de la O y H de forma 
visual y luego aplicar el método para el 
resto de caracteres.
El espaciado de H es 35/35 y el espacia-
do de O es 35/35,a partir de aquí realizo 
el resto de caracteres con el método de 
Walter Tracy.
Aunque hice una serie de cambios y 
utilizando el ojo tipográfico, ya que 
mediante el método de Walter Tracy no  
terminaba de funcionar del todo bien 
(se puede ver el kerning aplicado en el 
archivo Glyphs que entrego junto a la 
memoria).

HOOH
HHHO
OHOH
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Método Walter Tracy A
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Espaciado de la H

Espaciado de la O

Algo menos que

Aprox la mitad de

Espaciado mínimo
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Cartel
Tras crear la tipografía se realizó el car-
tel o el espécimen tipográfico, para ello 
quería que tuviese una composición 
sencilla, sin imágenes ni ilustraciones, 
ya que quería que la tipo fuese la prota-
gonista.
Realice distintos bocetos con composi-
ciones y tamaños distintos, hasta que 
se me ocurrió la ide de incorporar un 
QR que te permitiese descargar la tipo.
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Conclusión
En conclusión el proyecto me ha pare-
cido una mezcla de satisfacción y frus-
tración (sobre todo diseñando la S), ya 
que el proceso de la creación de la tipo 
es algo complicado y se tiene que tener 
muchas cosas en cuenta, pero el hecho 
de poder escribir con la tipo una vez 
terminada es muy satisfactorio. Me ha 
parecido un buen trabajo para empezar 
a comprender el funcionamiento del 
programa Glyphs e introducirnos en el 
diseño de la tipografía. Como aspectos 
a mejorar para siguientes proyectos, 
ser capaz de instalar la máquina virtual 
(aún no lo he conseguido) y así poder 
utilizar glyphs en mi portátil, ya que 
depender del ordenador de la escuela 
“limita” el trabajo. 
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